Darts szabalyok
Alapok
A bajnoksag soran az Egyesiilet altal beallitott tablan jatszunk.

A tabla kozéppontja 1.73 méter magasan van a dobohely szintjétdl (egy hat 1ab, vagy 183 cm magas
ember szemmagassaga). A dobdsi tdvolsag a tabla feliileti sikjatol mért 2.37 méter (a szényeg vége,
de alatta is jeldlve van a tavolsag felfestéssel, tehat ha beljebb kertil, akkor pontosan

visszaallithato). Ez a nemzetkozi eldiras, ehhez a helyi adottsagoktol fiiggden igyeksziink igazodni.

A jaték idejére rendelkezésre bocsajtott darts-nyilakat mindenki igyekezzen megdvni a sériilésektol!

Egy nyilkészletet nem csak egy jatékos hasznalhat a forduld sordn, sot akar egymas ellen is
jatszhatnak ugyanazzal a készlettel.

Barki hasznalhat sajat darts-nyilat, ha az megfelel a kdvetkez6 szabalyoknak:
* 30,5 cm-nél rovidebb
* 50 g-nél kdnnyebb
e fém hegyli
* avégén toll van
* afémhegy ép, azaz nem tal tompa, nem horgas, nem kampos.

Aki nem tudja a helyszinen kijavitani nyila hibajat, annak rendelkezésre bocsajtjuk egyik
nyilkészletiinket a jaték idejére.

A nyilakat mindig egyesével, a tabla sikjara merdlegesen huzzuk ki, hogy minél kevesebb
ellenallast valtson ki, minél kevéssé sériiljon a kender szal.

A dobas eldtt minden jatékosnak meg kell gy6zddni réla, hogy senki nem all a nyil Gitjaban!
A tabla

A tabla szizal kender rost tabla, 20, egyenld szélességli, szamozott szektorra osztva, ezek a
szektorok tovabbi négy részre vannak osztva koncentrikusan. A kiilsd kor a duplazo kor, az ebbe
talalt nyilak a szektor szamanak kétszeresét érik. Az egyel belsébb kor a nagy szektor, a szektor
szdmanak megfeleld pontot érnek. Kiviilrél harmadik kor a triplazo, az ebbe talalt nyilak a szektor
szamanak haromszorosat érik. Egyel beljebb a kis szektor van, ez is a szektor szamanak megfeleld
pontot ér. A tabla kdzepén talalhato a Bull (bika). A nagyobb kor (kisbull, z61d szinnel) 25 pontot ér,
a kisebb, belso piros (nagy Bull, bull's eye) pedig ennek a kétszeresét 50 pontot, és duplazonak
szamit.



A jaték célja, lefolyasa
A bajnoksag soran 301-es dupla kiszallos jatszmakat jatszunk

A jatszmakon mindkét jatékos 301 pontrdl indul, amelybdl folyamatosan levonjék az egymas utani
harom dobds Osszesitett pontértékét.

A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos pontszama pontosan eléri a nullat (vagy egy
vagy kettd vagy a hdrom nyil 6sszes értékével) ugy, hogy utolsd, befejezd dobasa egy, a nulla
eléréséhez sziikséges dupla értékii dobas (dupla korbe, azaz a legsz€lso szektorsavba, vagy a
kozéppontba vald dobas).

Ha a jatékos tobbet dob a sziikségesnél — példaul 8 pontja van még és a dupla 4 helyett a 13-as
mezObe talalt, vagy elérte ugyan a nullat, de nem dupla értékii dobassal, példaul a dupla 8 helyett
sima 16-ot dobott- akkor a dobas érvénytelen, a kezd6értéke megmarad, és a masik jatékos
kovetkezik. A jaték a 0 pont eléréséig folyik tigy, hogy az utols6 dobas dupla legyen. Ha valakinek 1
pontja maradt, az szintén tobbet dobott a sziikségesnél (mert nem tud duplaval kiszallni), és néla is a
kezddéérték marad a kdvetkezo korre.

A kezdés jogat bull-ra dobassal dontik el (mindketten dobnak egy nyilat a bullra, és aki kozelebb
dob, az kezd).

Egy mérk6zés két nyert jatszmaig (jatszma = leg) megy, azaz a minimalis aranyu gydzelem 2:1
lehet, 1:1-es allasnal, a mérkdzést eldontd utolso jatszma eldtt a kezdést Gjra el kell donteni. A
dontében, ha az nem 3 fos kormérkdzés, mar harom nyert legig tart a jatszma, 2:2-nél kell gjra
eldonteni a kezdést.

A dobas
* Dobasnal mindkét l1dbnak a dobovonal mogott kell lennie.
* Az eldobott nyilat akkor sem lehet Gijra eldobni, ha az nem érte a tablat.
* Az elejtett nyilért a dobovonalon beliilre is be lehet 1épni

« Ervénytelen — és nem ismételheté meg — a dobas, ha a drétrol, vagy a tablaban allo6 masik
nyilrdl kipattan, ha kiesik a tablabol, vagy a masik nyil valamelyik részébe all bele és hegye
nem érinti a tablat.

* Dobaés kozben a jatékos athajolhat a vonalon, de mindkét ldbanak a vonal mogott kell
maradnia.

A mérkozéseket jatékvezetd vezeti, aki a dobasok értékét megallapitja és mindként jatékos altal
lathaté modon az egységes jatszmalapon vezeti.

Vitas kérdésekben a vezetd bird dont.

Pontozas
A versenyzok felvaltva dobnak koronként 3-3 nyilat.
Csak annak a dobasnak van értéke, amikor a nyil beledll és benne is marad a tablaban.
A dobas értékét a nyil altal eltalalt szektor szama adja meg.
Ha azonban a szektoron beliil a dupla vagy a tripla gytirtibe all a dartsnyil, akkor a szektor
szdmanak a kétszerese vagy haromszorosa lesz a dobas értéke.
Ha a nyil a kiils6 gytirtin kiviil 4ll a tablaba, a dobas értéke nulla.
Steel jatékban csak a tablabol a jatékos altal kivett nyilak pontértéke szamit. Tehat ha barmilyen
okbol kiesik a nyil a tablabol, akkor azért mar nem kaphat pontot.



